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Un proyecto con miles de ejercicios 
autocorrectivos en papel y digital

para practicar todo el currículo de 
Educación Primaria LOMLOE

 

Ordenador App Store Google PlayPapel

ACCESO COMPLETO A TODOS
LOS CONTENIDOS DE TODOS
LOS CURSOS DURANTE UN AÑO

UN CUADERNO POR CURSO CON
EJERCICIOS POR COMPETENCIAS.
INCLUYE LA LICENCIA DIGITAL

DIGITAL PAPEL + DIGITAL10 € 15 €

Practica desde el cole o desde casa
Todos los contenidos de matemáticas, lengua y valencià en una 
colección de cuadernos y aplicaciones que facilitan la práctica 

intensiva desde el cole o desde casa.
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Preguntas frecuentes
•  ¿Cuánto cuesta cada aplicación?

•  ¿Cuánto cuesta cada cuaderno?

10 € al año por alumno si quieres que 
cada alumno trabaje con su perfil y 
tenga su progreso.

15 €. Incluye una licencia que permite el 
uso de la aplicación durante un año.

•  ¿Qué es el panel de seguimiento?
Es una web que permite ver el trabajo de 
los alumnos en la aplicación.

Sí, pero no se reflejará el progreso 
individual de cada uno.

•  ¿Cuánto dura la licencia?
Un año desde el momento en el que se 
da de alta el alumno o la alumna.

Sí, desde cualquier ordenador Windows, 
Mac o Linux, a través de aulaitbook.es o 
desde una tableta con la app de Google o 
Apple. También funciona en móviles.

•  ¿Puedo instalar la app en diversas
 tabletas o ordenadores?

•  ¿Puedo comprar una sola licencia 
 para diversos alumnos?

•  ¿Puedo acceder desde cualquier
 ordenador, tableta o móvil?

Sí, puedes instalar la aplicación en tantas 
tabletas y ordenadores como quieras. La 
descarga es libre.
Cuando se coloca el código de conexión, se 
desbloquea el contenido con los avances 
del alumno que ha iniciado la sesión. 
Diversos alumnos pueden usar el mismo 
dispositivo con sus códigos diferentes.
Los códigos de conexión los generan los 
profesores y profesoras desde el panel de 
seguimiento, al introducir las licencias de 
las aplicaciones.

•  ¿A qué contenidos puedo acceder?
Si solo compras la aplicación tienes 
acceso al contenido de todos los cursos, 
desde 1.º hasta 6.º, durante un año.
Si compras el cuaderno tienes los 
ejercicios en papel correspondientes al 
curso que has comprado y, además, el 
contenido digital de todos los cursos 
(desde 1.º hasta 6.º) durante un año.



AULA
MATEMÁTICAS

Con explicaciones y solucionario

Números, cálculo, problemas, medida, 
geometría, estadística y probabilidad

Matemáticas 1.º
ISBN 
978-84-125216-0-3

Todas las Matemáticas de Educación Primaria 
LOMLOE ordenadas por cursos y competencias en seis 
cuadernos de actividades y una aplicación curricular. 

Licencia digital con acceso a los contenidos de 
todos los cursos incluida con cada cuaderno.

84 páginas

Matemáticas 2.º
ISBN
978-84-125216-1-0

Matemáticas 3.º
ISBN
978-84-125216-2-7

Matemáticas 4.º
ISBN 
978-84-125216-3-4

Matemáticas 5.º
ISBN
978-84-125216-4-1

Matemáticas 6.º
ISBN
978-84-125216-5-8

·  Matemáticas de 1º a 6º
ISBN  ( ES - VAL - CA - EN SELECCIONABLE EN APP) 
978-84-947110-9-1

Descargar app

Cuadernos + digital  Muestra

Ver el índice de los 
contenidos por curso 
en editorialaula.es

Digital
Acceso libre a todos los cursos desde 1º a 6º 

15 €

10 €
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AULA
MATEMÀTIQUES

Totes les Matemàtiques d'Educació Primària
LOMLOE ordenades per cursos i competències en sis
quaderns d'activitats i una aplicació curricular.

Matemàtiques de 1r a 6é
ISBN  ( ES - VAL - CA - EN SELECCIONABLE EN APP) 
978-84-947110-9-1

Descarregar app

Mostra

Vore l’index dels
continguts per curs 
en editorialaula.es

Digital
Accés lliure a tots els cursos des de 1r a 6é

10 €

Amb explicacions i solucionari

Números, càlcul, problemes, mesura, 
geometria, estadística i probabilitat

Matemàtiques 1r 
ISBN 
978-84-125216-6-5

Llicència digital amb accés als continguts de
tots els cursos inclosa amb cada quadern.

84 pàgines

Matemàtiques 2n
ISBN
978-84-125216-7-2

Matemàtiques 3r
ISBN
978-84-125216-8-9

Matemàtiques 4t
ISBN 
978-84-125216-9-6

Matemàtiques 5é
ISBN
978-84-125256-0-1

Matemàtiques 6é
ISBN 
978-84-125256-1-8

Quaderns + digital  
15 €
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AULA
VALENCIÀ

Aula Valencià 1r 
ISBN 
978-84-125256-5-6

Exercicis d’Ortografia, gramàtica i comprensió lectora 
LOMLOE ordenats per cursos y competències en sis
quaderns d’activitats i una aplicació curricular. 

Llicència digital amb accés als continguts de tots 
els cursos incluida amb cada quadern.

Aula Valencià 2n
ISBN 
978-84-125256-6-3

Aula Valencià 3r 
ISBN 
978-84-125256-7-0

Aula Valencià 4t 
ISBN 
978-84-125256-8-7

Aula Valencià 5é 
ISBN 
978-84-125256-9-4

Aula Valencià 6é 
ISBN 
978-84-128729-0-3

Aula Valencià de 1r a 6é
ISBN
978-84-125256-2-5

Descarregar app

Quaderns + digital  Mostra

Digital
Accés lliure a tots els cursos des de 1r a 6é

15 €

10 €

68 pàgines

Amb explicacions i solucionari

Ortografia, gramàtica i comprensió lectora

Vore l’index dels
continguts per curs 
en editorialaula.es
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AULA
LENGUA

Aula Lengua 1.º  
ISBN 
978-84-128729-1-0

Seis cuadernos de actividades y una aplicación curricular
con ejercicios de Lengua de Educación Primaria LOMLOE, 
ordenados por cursos y competencias.

Aula Lengua 2.º 
ISBN 
978-84-128729-2-7

Aula Lengua 3.º  
ISBN 
978-84-128729-3-4

Aula Lengua 4.º  
ISBN 
978-84-128729-4-1

Aula Lengua 5.º 
ISBN 
978-84-128729-5-8

Aula Lengua 6.º  
ISBN 
978-84-128729-6-5

Aula Lengua, de 1.º a 6.º
ISBN: 978-84-125256-3-2

Descargar app

Muestra

Ver el índice con 
los contenidos de 
Aula lengua en
editorialaula.es

Digital
Acceso libre a todos los cursos desde 1º a 6º 

15 €

10 €

68 páginas

Licencia digital con acceso a los contenidos de 
todos los cursos incluida con cada cuaderno.

Cuadernos + digital  

Con explicaciones y solucionario

Ortografia, gramàtica i comprensió lectora
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PANEL DE
SEGUIMIENTO

El proyecto AULA se complementa con una web desde la 
que el profesorado puede hacer seguimiento individualizado 
del trabajo de cada alumno en las aplicaciones.

Accede al panel
Ve a https://panel.aulaitbook.com y obtén tu 
usuario y tu contraseña. Después ya podrás 
usarlos normalmente para entrar.

Solo es necesario registrarse en el 
panel para crear el listado de alumnos 
y añadir las licencias. El panel creará el 
código de conexión de cada alumno.

Cuando el alumno introduzca su 
código de conexión en la aplicación, 
ésta desbloqueará el contenido y su 
avance se reflejará en el panel.

El profesor podrá enviar 
recomendaciones de tareas.

Selecciona el proyecto y entra en tu clase
Al seleccionar el proyecto entras directamente en tu 
clase. Puedes cambiarle el nombre, o crear más 
clases dentro del proyecto.

Descarga los códigos de conexión
Cada código desbloquea la app y envía el progreso 
al panel. Repártelos a los alumnos. Ya pueden usar 
Aula desde cualquier dispositivo y lugar.

CÓDIGO DE
CONEXIÓN

BOTÓN PARA DESCARGAR TODOS LOS CÓDIGOS DE LA CLASE

NOMBRA 
TU CLASE

1 2

3 4

AGREGA
ALUMNOS

Crear el listado de alumnos/as y obtener los códigos de conexión

panel.aulaitbook.com
CLIC AL PROYECTO 
DEL QUE TIENES
LAS LICENCIAS

REGÍSTRATE

PASO A PASO

Añade a tus alumnos 
Pulsa el botón de agregar alumno/a y escribe su
nombre con la licencia. Pulsa aceptar. El panel 
generará automaticamente un código de conexión.
Repite esta operación para cada alumno.
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Introducir el código para desbloquear la app y conectarse al panel

 https://aulaitbook.com

Tableta o teléfono Ordenador

Accede a la aplicación desde cualquier dispositivo

Desbloquea la aplicación y conéctate al panel                

Desconectarse del panel para compartir dispositivo
Si compartes dispositivo, pulsa el botón 
ESCUELA DESCONECTARSE, 
una vez hayas terminado de hacer tu trabajo.

PULSA
ESCUELA
CONECTARSE

ESCUELA
DESCONECTARSE

INTRODUCE
EL CÓDIGO 

PULSA
ACEPTA

1

2

Descargar enDescargar en

Pulsa el botón ESCUELA CONECTARSE. 
Introduce el código que te ha dado tu profe y pulsa ACEPTA.
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OBTÉN EL PDF CON ESTAS 
INSTRUCCIONES EN

editorialaula.es

PASO A PASO: CONECTARSE AL COLE
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YA ESTÁ
DESBLOQUEADA 

Y CONECTADA
AL PANEL

Los alumnos y alumnas pueden utilizar la aplicación desde cualquier 
dispositivo y lugar, sin necesidad de correos ni contraseñas, manteniendo 

sus progresos. Solo tienen que colocar el código de conexión.



Añade la nueva licencia  
Introduce la nueva licencia en la ventana 
emergente y pulsa «aceptar».

Si introduces la nueva licencia en un 
alumno/a todavía activo se le añadirá el 
nuevo tiempo de uso al que ya tenía antes.

CLIC AL PROYECTO 
DONDE QUIERES AÑADIR
UNA NUEVA LICENCIA

INTRODUCE LA 
NUEVA LICENCIA
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BOTÓN DE EDITAR ALUMNO

ASPA ROJA: LICENCIA CADUCADA O A PUNTO DE CADUCAR

SELECTOR 
DE CLASES

Yo, profe

1.º A

Yo, profe

Latorre, Luis

Puig, Arturo ART38PUI35

LUI45LAT36

Latorre, Luis
Licencia caducada el 2023-08-09

Añadir una nueva licencia para extender el uso de la aplicación
PASO A PASO

Cada licencia es un año de uso de la aplicación. Para obtener más tiempo hay que introducir una 
nueva licencia en aquellos alumnos que ya tenían una en vigor. Da igual cuándo se introduzca, 

pues el nuevo año de uso entrará en vigor cuando acabe el que había anteriormente. 

Selecciona el proyecto y entra en la clase1

Selecciona el alumno
Pulsa el botón de editar alumno.
Los alumnos con la licencia caducada aparecerán con una aspa roja.
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